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Cosa comporta questa ricerca?

In questo documento verra presentata una sintesi dei dati raccolti nell'ambito

dei risultati dell'intero progetto 1. L'attenzione sara rivolta alle iniziative e alle

idee dei giovani.

Questo documento ¢ disponibile in inglese, maltese, greco e italiano.
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PR1 Al1: MAPPATURA DEI PRINCIPALI STAKEHOLDER

Nella prima sezione del PR 1, ogni partner ha dovuto guardarsi intorno nelle
proprie comunita e scoprire quali iniziative relative all'agricoltura urbana
esistono gia nelle loro aree e all'interno delle loro comunita. | risultati e le
iniziative trovate sono stati poi inseriti nella mappa che si pud consultare sulla

piattaforma che abbiamo creato.
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Immagine 1: La mappa creata all'interno della piattaforma, in cui € possibile
accedere a diverse attivita di giardinaggio urbano che si svolgono a Malta, in

Grecia e in ltalia.
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PR 1 A2: CREAZIONE DELLA PIATTAFORMA ONLINE
In questa seconda parte del PR 1 abbiamo visto la creazione della piattaforma
che abbiamo realizzato nell'ambito del progetto. La piattaforma & disponibile al

seguente link: https://urbanyouthgardensplatform.eu/

In questa parte abbiamo visto Prisms costruire la piattaforma sulla base del
feedback fornito dai partner come team. L'obiettivo principale della piattaforma
e la mappa interattiva in cui le persone possono trovare luoghi nelle loro
comunita, dove possono effettivamente unirsi a un progetto di verde urbano

locale e prendervi parte.

La piattaforma fa anche in modo che se le persone trovano nuovi luoghi che
stanno effettivamente implementando il verde urbano nella loro comunita e non
sono elencati nella mappa di cui disponiamo, hanno 'opportunita di inviare le
informazioni su questo luogo in modo che venga aggiunto alla mappa interattiva
creata. L'obiettivo € che su questa mappa ci sia il maggior numero possibile di
luoghi in cui le persone possano unirsi alle opportunita che offrono, in modo da

arricchire le loro competenze verdi e aiutare la loro comunita.

Nell'ambito di questa sezione del PR 1, i giovani sono stati anche invitati a sedersi
e a partecipare a un questionario che li ha aiutati a riflettere maggiormente su
nuove idee che potrebbero essere implementate in questo progetto e su come

rendere le nostre comunita piu green e anche piu sostenibili.

Di seguito sono riportate le idee che i giovani hanno menzionato per quanto
riguarda le azioni green nelle comunita:

1) Trasformare in nuovi parchile aree degradate e abbandonate che di solito

finiscono per accumulare la spazzatura che la gente butta via. Cio

significherebbe pulire I'area e, per evitare che la gente getti di nuovo
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

rifiuti, trasformarla in un giardino, con conseguente beneficio anche per
la comunita.

Aprire aree specifiche nei parchi e nei giardini gia esistenti per farne orti
comunitari. In questo modo la popolazione locale si riunira e si prendera
cura della manutenzione di quella parte del parco.

Offrire luoghi in cui le persone interessate a coltivare i propri prodotti in
modo urbano possano farlo.

Offrire incentivi affinché le persone siano stimolate a rinverdire i loro tetti
e le loro facciate, in modo da sfruttare il piu possibile ogni spazio che
abbiamo.

Festival vegani e promozione dello stile di vita vegano. Cio & dovuto al
fatto che lo stile di vita vegano rilascia meno carbonio nell'atmosfera,
poiché il cibo produce meno carbonio quando viene coltivato.

Utilizzare I'educazione ambientale ed educare la popolazione alla
conservazione dell'ambiente e al riciclaggio.

Organizzare workshop sulla "Sostenibilita urbana e ambientale" durante i
quali approfondire i temi trattati dal progetto e condividere nuove idee di
intervento provenienti dalla comunita.

Organizzare podcast su temi legati all'ambiente.
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PR 1 A3: CONTROLLO INCROCIATO DELLA PIATTAFORMA
E DEI RISULTATI DELLA RICERCA

In questa sezione é stato chiesto ai partner di riunire i giovani con cui lavorano,
almeno 5, e di mostrare loro la piattaforma che abbiamo creato per il progetto.
Dovranno esaminarla e darci un feedback su come migliorarla e renderla piu
facile da usare, piu attraente e anche piu utile.

La ricerca presenta i risultati di uno studio all'avanguardia condotto dai partner
sul tema del rinnovamento degli spazi verdi a Malta, in Italia e in Grecia. |
giovani sono stati coinvolti nel controllo incrociato e hanno contribuito con

idee geniali per azioni green da implementare nella loro comunita. Queste idee
sono state valutate attraverso un'analisi SWOT e in termini di fattibilita e
impatto. | partner hanno inoltre presentato la piattaforma creata per il progetto,
sulla quale i giovani partecipanti hanno fornito un feedback. Sulla piattaforma, i
giovani hanno trovato interessante la combinazione di colori e la mappa
interattiva, ma hanno ritenuto che il titolo del progetto dovesse essere piu
centrato e che il pulsante "Be Part of the Change" non fosse cosi visibile.
Hanno inoltre ritenuto che la sezione sui partner non fosse necessaria. | giovani
hanno trovato la piattaforma coinvolgente, ma avrebbero cambiato alcuni
elementi, come la bandiera americana con quella inglese nella sezione dedicata
alla lingua. | punti di forza delle idee dei giovani sono le prospettive giovanili e le
competenze digitali, mentre i punti deboli sono l'inesperienza con i progetti
Erasmus+. La maggior parte dei partecipanti ritiene che le idee dei giovani
abbiano buone probabilita di essere attuate.

e

YOUTH

AND LIFELONG
LEARNING
FOUNDATION

Funded by the
European Union




